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WILLKOMMEN IM DER WELT VON 
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DIE INSTALLATION 

Ihre Bildschirm-Einstellungen ändern. 

Nach folgenden vier Schritten vorgehen, und Ihren Bildschirm 
auf High Colour (16 bit) stellen. 


1. Von Ihrem Win 95 Desktop aus rechtsklicken und auf 
EIGENSCHAFTEN klicken. 

2. EINSTELLUNGEN auswählen und Ihre Farbpalette auf Spielen 
High Colour (16 bit) stellen. Dann Ihre Auflósung auf 640 
by 480 Pixel stellen. 

3. Wenn Sie die Einstellungen geändert haben, auf ÜBERNEHMEN klicken. 

4. Ein Dialogfenster erscheint und bittet Sie, die Änderung der Systemeinstellungen zu 
bestätigen. Auf JA klicken. 

* Die ANZEIGE kann auch von EINSTELLUNGEN im START-Menü oder von ARBEITSPLATZ 
aus durch Anwählen von SYSTEMSTEUERUNG und dann von ANZEIGE geöffnet werden. 
** VVenn Sie einen Bildschirmschoner verwenden, BILDSCHIRMSCHONER unter ANZEIGE 
auf (Kein) stellen. 


Web Hilfe Вгопаел 





INBETRIEBNAHME 

Wenn Sie die CD 1 von GADGET -Past as Future- in Ihr CD-ROM-Laufwerk einlegen, 
erscheint eine Introsequenz. (1) 

* Wenn Sie nicht QuickTime für Windows 2.1.2 oder eine neuere Version verwenden, 
startet das auf dieser CD-ROM enthaltende Installationsprogramm für QuickTime auto- 
matisch. QuickTime ist zum Spielen von GADGET -Past as Future- erforderlich. 

** Falls GADGET - Past as Future nicht startet, wählen Sie Ihr CD-ROM Laufwerk vom 
ARBEITSPLATZ oder dem Windows Explorer aus und starten GADGET Uninstall mit dem 
rechten Mausknopf. 

*** Falls GADGET - Past as Future immer noch nicht startet, von [SOFTWARE] aus 
Ihrer [SYSTEMSTEUERUNG] aus [HINZUFÜGEN ENTFERNEN] auswählen, dann GADGET 
-Past as Future auswählen und auf [HINZUFÜGEN/ENTFERNEN] klicken. 


1. [Setup] and [Play] 

[Setup] 

QuickTime für Windows 2.1.2 laden. Wenn die Installation beendet; 
ist, tritt an die Stelle des [Setup}Feldes das [PLAY] Feld. 
[Play] 

Wenn Sie auf [PLAY] klicken, startet der Мог т. Danach 
beginnt das Spiel mit der Eróffnungsszene. Wenn Sie wäh- 
rend des Ablaufens des Films auf Ihre Maus klicken, 
erscheinen im unteren Teil Ihres Bildschirms Tasten. 

Auf [START] drücken, um zum Intro zu gelangen, oder auf 
[CONTINUE], um zu einem gesicherten Spiel zu gehen. (2) 
* Wenn Sie zum ersten Mal spielen, erscheint nur die 
[START]-Taste. 

2. [Web] 

Durch Klick auf diese Taste gelangen Sie zur Gadget 
Homepage. 

3. [Help] 

Durch Klick auf diese Taste erscheint die Hilfe-Datei. Sie 
enthált wichtige Informationen, die Sie lesen sollten. 

4. [Exit] : 

Klicken Sie auf diese Taste, um zu Ihrem Desktop zurúck- 
zugelangen. 

* Das Sichern der Daten für Ihre Position in GADGET -Past 
as Future- erfolgt in einem Menúfenster (siehe Seite 12 
Betriebsanweisungen). 

** Um GADGET -Past as Future- fortzusetzen, legen Sie 
die betreffende CD in Ihr Laufwerk ein. Sie brauchen die CD 
1 nicht zuerst einzulegen. 





VERLASSEN DES 
SPIELS 

Wenn Sie während des 
Spiels abbrechen wollen, klic- 
ken Sie auf das Wagenrad, 
das erscheint, wenn Sie den 
Cursor in den unteren Teil 
des Bildschirms bewegen, 
oder drücken Sie die STRG- 
Taste auf Ihrer Tastatur. 
Dann die QUIT-Taste im 
Menüfenster anklicken. Sie 
kehren damit zu Ihrem 
Desktop zurück. (Siehe Seite 
12 Verwendung der 
Menüfenster). Sie können 
das Spiel nur über das 
Menüfenster verlassen.Sie 
können das Menüfenster 
nicht während einer 
Filmsequenz abrufen. 


MACINTOSH 


DIE INSTALLATION 

Haben Sie QuickTime? 

Sie brauchen QuickTime 2.5 oder eine neuere Version, um 
GADGET -Past as Future- spielen zu können. Wenn Sie 
QuickTime 2.5 nicht besitzen, kann es von dieser CD-ROM aus 
geladen werden, aber nehmen Sie zuerst ältere Versionen wie 
QuickTime oder QuickTime PowerPlug aus Ihrem Systemordner 


Spielen 


heraus. Starten sie dann Ihren Macintosh neu. Web wt Beenden 


SPEICHEREINSTELLUNGEN ANDERN 

Vom [CONTROL PANEL] in Ihrem Apple-Meni [MEMORY] wäh- 
len und [VIRTUAL MEMORY] auf [OFF] stellen. Wenn Sie den [MODERN MEMORY 
MANAGER] haben, stellen Sie diesen auf [ON]. Starten Sie dann Ihren Macintosh neu. 
Bildschirmeinstellungen andern 

1. Vom [CONTROL PANEL] in Ihrem Apple-Venu [MONITORS & SOUND] (oder [MONITORS]) wählen. 
2. [RESOLUTION] Ihres Bildschirms auf [640 x 480 pixels] setzen. 

Geniigend unbenutzten Speicher reservieren 

Aus dem Apple-Menü [ABOUT THIS COMPUTER...] wählen, und sich vergewissern, daß 
der [LARGEST UNUSED BLOCK] [9.000K] oder mehr beträgt. 

* Wenn Sie weniger als 9.000K haben, entweder Ihr Speichervolumen erhöhen oder 
andere Anwendungsprogramme schließen und so viele Fenster wie nur eben möglich auf 
Ihrem Bildschirm schließen. 


INBETRIEBNAHME 

GADGET -Past as Future- (CD 1) in Ihr CD-ROM-Laufwerk einlegen. Wenn Sie das GAD- 
GET -Past as Future Icon auf Ihrem Desktop doppelt anklicken, erscheint der Vorspann 
auf dem Bildschirm. 

* Wenn Sie nicht QuickTime für Macintosh 2.5 oder eine neuere Version verwenden, 
startet das auf dieser CD-ROM enthaltende Installationsprogramm für QuickTime auto- 
matisch. QuickTime ist zum Spielen mit GADGET -Past as Future- erforderlich. 





** Wenn der Klang nach Laden von QuickTime 2.5 das 
Spiel stoppt, nehmen sie den Sound Manager aus dem 
Erweiterungsfolder in Ihrem [SYSTEM FOLDER] heraus und 
starten Ihren Macintosh neu. 


1. [Play] Wenn Sie auf [PLAY] klicken, startet der Vorfilm. 
Danach beginnt das Spiel mit der Eröffnungsszene. Wenn 
Sie während des Ablaufens des Films auf Ihre Maus klicken, 
erscheinen im unteren Teil Ihres Bildschirms Tasten. 

Auf [START] drücken, um zu der Eröffnungsszene zu gelan- 
gen, oder auf [CONTINUE], um zu einem gesicherten Spiel zu 
gehen.(2). Wenn Sie zum ersten Mal spielen oder keine 
Position gesichert haben, erscheint nur die [START}Taste. 
2. [Web] Durch Klick auf diese Taste gelangen Sie zur 
Gadget Homepage. 

3. [Help] Durch Klick auf diese Taste erscheint die Hilfe-Datei. 
Sie enthält wichtige Informationen, die Sie lesen sollten. 

4. [Exit] 

Klicken Sie auf diese Taste, um zu Ihrem Desktop zurück- 
zugelangen. 

Das Sichern der Daten für Ihre Position in GADGET -Past 
as Future- erfolgt in einem Menüfenster (siehe Seite 12 
Betriebsanweisungen). 

** Wenn Ihre Festplatte [GADGET_PAF] heißt, sollten Sie 
vorübergehend ihren Namen ändern. 

*** Um GADGET -Past as Future- fortzusetzen, legen Sie 
die betreffende CD in Ihr Laufwerk ein. Sie brauchen die 
CD 1 nicht zuerst einzulegen. 





VERLASSEN DES SPIELS 


Wenn Sie während des Spiels 
abbrechen wollen, klicken Sie 
auf das Wagenrad, das 
erscheint, wenn Sie den 
Cursor in den unteren Teil des 
Bildschirms bewegen, oder 
drücken Sie die Befehlstaste 
auf Ihrer Tastatur. Dann die 
QUIT-Taste im Menüfenster 
anklicken. Sie kehren damit zu 
Ihrem Desktop zurück. (Siehe 
Seite 12 Verwendung der 
Menüfenster). Sie können das 
Spiel nur über das Menüfens- 
ter verlassen. Sie können das 
Menüfenster nicht während 
einer Filmsequenz abrufen. 


Die Geschichte von GADGET -Past as Future- 
erstreckt sich über vier CDs. Wenn die 
Ereignisse einen gewissen Punkt erreichen, 
erscheint auf Ihrem Bildschirm eine Mitteilung, 
die Sie auffordert, die CD zu wechseln. Legen 
Sie dann die angegebene CD in Ihr CD-ROM 
Laufwerk ein und klicken auf [OK] im Mitteilung- 
sfenster. Die Geschichte wird dann fortgesetzt. 


Für Windows 95 Für Macintosh 
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Nächste CD einlegen und Schubfach schließen. 
[OK] im Mitteilungsfenster anklicken. 


Die Geschichte geht weiter... 
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MENUFENSTER 


Sichert Daten für Ihre 
augenblickliche Position. 


Schließt das 

Menüfenster und ver- 

setzt Sie in die 
Geschichte zurück. a 





Wenn Ihr Cursor sich über einem Feld befindet, wird im 
Fenster die Feldfunktion erklärt. Wenn Sie ein Feld anklic- 


ken, fordert das Fenster Sie auf, Ihren Befehl zu bestätigen. 


Gesicherte Daten aktualisieren? 


| Regelt das 
Klangvolumen. 


freeë 





Lädt gesicherte Daten. | 


Sie beantworten die Fragen des 
Mitteilungs-Fensters durch 
Klicken auf [Yes] oder [No]. 


Die Speicherfenster zeigen die 
Daten, die Sie gesichert haben. 
Sie kónnen drei Datenreihen 
sichern. Wenn Sie eine Position 
sichern, zeigt ein Speicherfeld eine 
Aufnahme aus der Szene und eine 
Beschreibung des Ortes, an dem 
die gespeicherte Szene stattfindet. 


Lóscht gesicherte Daten. 


Verläßt GADGET -Past as Future- und bringt Sie 
zu Ihrem Desktop zuriick. 
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Speichern JE 
ени ) 
+ + 4 
DAS SICHERN DER DAS LADEN DER DATEN DAS LOSCHEN DER 
DATEN DATEN 


[LOAD] im Menüfenster anklicken. 
[SAVE] im Menüfenster anklicken. Das zu ladende Speicherfeld [DELETE] im Menüfenster anklic- 


Das gewünschte Speicherfeld auswählen. ken. 

auswählen. Feld anklicken. Das zu löschende Speicherfeld 
Feld anklicken. Die Datei wird geladen. auswählen. 

Augenblickliche Position sichern. Feld anklicken. 

[YES] anklicken. Daten löschen? 

Daten aktualisieren? (Früher gesi- [YES] anklicken, 

cherte Daten überschreiben). Die Daten werdeb gelöscht. 


[YES] anklicken. 
Ihre Datensicherung ist beendet. 


GADGET -Past as Future- ist ein interaktiver Abenteuerfilm, dessen Geschichte Sie durch 
Anklicken von Dingen ablaufen lassen. Das Spiel ist niemals vorbei; wenn Sie es verlassen, 
sichern Sie daher Ihre Position und sichern auch während des Spiels Positionen, auf die Sie 
nicht zurückkommen wollen. 
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LAUTSTARKEREGELUNG 


[SOUND VOLUME] im Menúfens- 
ter anklicken. 

Gewúnschte Lautstárke auf der 
Skala von O bis 7 anklicken. 

* Wenn Sie die Lautstárke 
höherstellen und doch nichts 
hören, brechen Sie ab und keh- 
ren zum Vorspann-Bildschirm 
zurück, um unter [HELP] nachzu- 
lesen. 
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REEL TRO S 





y 
VERLASSEN 


[@UIT] im Menüfenster anklicken. 
Spielposition vor dem Verlassen 
sichern? 

[Yes] oder [No] anklicken. 


(YES' ausgewählt) 

Zu sicherndes Speicherfeld 
auswählen. 

Feld anklicken. 

Daten aktualisieren? (Früher gesi- 
cherte Daten überschreiben). 
[YES] anklicken. 


GADGET -Past as Future- verlassen? 
[Yes] anklicken. 

Sie kehren zu Ihrem Desktop 
zurück. 
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WIE KANN MAN VON 
EINER GESPEICHERTEN 
POSITION AUS STARTEN? 


[PLAY] auf dem Intro-Bildschirm 
anklicken. 

Das Intro startet. Wenn es 
zuende ist, beginnt das Spiel mit 
der Eröffnungsszene. Wenn Sie 
während des Ablaufens des Films 
auf Ihre Maus klicken, erscheinen 
im unteren Teil Ihres Bildschirms 
Felder. Auf [CONTINUE] drücken. 
Es erscheint ein Menüfenster. 
Zu ladendes Speicherfeld auswäh- 
len. 

Feld anklicken. 

Daten laden? 

[YES] anklicken. 

Sie beginnen das Spiel ab einer 
Position, die Sie gesichert haben. 


CURSOR 


SICH FORTBEWEGEN 
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Mit weit aufgerissenen Augen und zuckenden 
Kinnbacken fühlte ich, daß Speichel unaufhaltsam meinen 
Mund füllte und das Blut in meinen Adern kochte. 





EINE TUR OFFNEN? 


TEIN RADIO EINSCHALTEN? 


DIE STRECKENKARTE 
EINSEHEN? 


EINE HOLOGRAPHISCHE 
VORRICHTUNG STARTEN? 











In der Dunkelheit ist die Luft 
schwer. Das leise, aber aggressive 
Surren einer Maschine, das ic 
manchmal aus dem Nachbarzimmel 
höre, stört mich nicht mehr. 

Ich ziehe mich an und gehe zur vera- 
bredeten Uhrzeit hinunter in die 
Hotelhalle, mit meinem Koffer in der 
Hand. 

Oberkommandant Slowslop, der tief in 
einem Sofa links vom Eingang sitzt, 
blickt mich an und zeigt mir ein Foto. 






















"Ich möchte, daß Sie Taube mit 


Frost aufnehmen." 
Auf dem vergilbten Foto 
Wissenschaftler Schulter 
Manche Gesichter habe i 
mal gesehen. 







Kurze Zeit nachdem der Diktator Paulo 
Orlovsky die Macht ergriffen hatte, 
wurde die Army Intelligence gewissen 
Aktivitäten der Wissenschaftler der 
IMPERIAL ACADEMY gegenüber 
mißtrauisch. Später kam ich, als nor- 
maler Bürger verkleidet, auf 
Anweisung meiner Vorgesetzten öfter 
ins Museum der Wissenschaft, um 
alles über sie zu erfahren, was ich nur 
erfahren konnte. 

Eines Tages, als ich mir ein Exponat 
anschaute, tauchte George Tessera 


_ plötzlich hinter mir auf und sagte: "Ich 


nöchte Ihnen etwas zeigen." 
t seine Anweisung hin öffnete ich 
were rote Vorhänge, hinter denen 
seltsame Maschine ausgestellt 
ie ich noch nie eine gesehen 
. Ein anderer Mann, so ит die 
fzig, der sich als Charles Reif vors- 
, stand neben der Maschine. Es 
eint, daß die Wissenschaftler von 


"unserem Interesse an ihnen schon 
eine Zeit lang wußten. Ich hatte eine 


versteckte Filmkamera bei mir, die lief. 
Als George Tessera die Maschine ein- 
schaltete, startete sie mit einem 
leisen Surren. 





Als sie begann, sich langsam zu dre- 
hen, blinkten ihre Lichter auf, in 
meinem Kopf entstand das Bild eines 
riesigen luftleeren Rohrs. 
Lichtstrahlen verschiedener Farben 
schienen Reif ins Gesicht, der selbst 
in dem Apparat saß. 

Die Lichtpfeile kamen mit disharmoni- 
schem Gerausch nach und nach in 
Phase, pulsierten und stieBen dann in 
kraftvollen Wellen auf ihn hinab. 
Seine Backenmuskeln zuckten, und seine 
Kraft verließ ihn durch die Fingerspitzen. 
Sein Korper bebte heftig. Dann hing 
sein Kopf herab, und er wurde ganz 
schlaff. 


Die Seltsamkeit diesen Anblicks 
„.. werde ich‘hie vergessen. 
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Ich wurde mir plötzlich bewußt, daß 
ich ganz verblüfft dastand und auf das 
Foto in meiner Hand starrte. In mir 
hatte sich eine große Leere aufgetan. 
Ich fühlte mich tieftraurig, nahm meine 
Fahrkarte und begab mich zum 
Bahnhof. 

Von irgendwoher aus der Ferne kam das 
Geráusch einer Achtmillimeterkamera, 
die sich abwickelte. Ihr quietschendes 
Surren hallte tief in meinen Ohren 
wider und weckte fast vergessene 
Erinnerungen in mir. 








Alles beginnt in Zimmer 
306 des West End Hotels, 
wo Slowslop sich Ihnen 
nähert und Ihnen das Foto 
der Wissenschaftler gibt. 
Sie nehmen Ihre Fahrkarte 
und begeben sich mit dem 
Koffer in der Hand zum 
Bahnhof. 


Der Verbündete von 
Horselover Frost, Wilhelm 
Draun, wartet auf Sie. Die 
Tür des Weichensteller- 
raums geht auf den 
nächsten Bahnsteig. 


Bahnhofsangestellte und 
andere Reisende können 
Ihnen helfen, den Weg zum 
Museum zu finden. Frost 
setzt sich mit Ihnen wegen 
der zweiten Phase in 
Verbindung. Das Museum 
der Wissenschaft Das 
Museum der Wissenschaft 
ist in der ehemaligen 
Nationalen Akademie unter- 
gebracht. Früher führten 
Frost und die anderen 
sechs Wissenschaftler ihre 
Experimente hier durch, 
aber die Akademie wurde 
nach der Revolution ges- 
chlossen. Das Gebäude ist 
nun mit seltsamen 
Exponaten gefüllt. 


GRAND CENTRAL-EISENBAHN 

















Der größte Bahnhof auf der Strecke. Er befindet 
sich auf halbem Weg zwischen East End und 
West End. Der Wissenschaftler George Tessera 
erwartet Sie auf dem nächsten Bahnsteig. 











m 
KEN * got éi NATIONAL OBSERVATORY 
| d National Observatory 
Diese Station grenzt an das 
Nationale Observatorium, mit 


sk, dem sie durch eine 

R o LAR "m. | Unterführung verbunden ist. 
Dort befinden sich in der 
Nähe des Eingangs zum 
Durchgang Bänke für die im 
Transit befindlichen 

- Passagiere. Das Nationale 
Observatorium Sie gehen 
einen dämmerigen Gang 
hinunter, in dem sich eine nackte Glühbirne hin- und her- 
bewegt. Sie kommen am Haupteingang des Nationalen 
Observatoriums heraus. Im Innern befindet sich ein rie- 
siges Spiegelteleskop, das benutzt wird, um einen 
Kometen zu beobachten, der sich der Erde nähert. 


cience 





D SUBURBIA 

mM Vom Das leere Bahnhofsgebäude 
: ringt mit der Stille. Die 
Sperren sind geschlossen, 
und Sie können nicht 
hinausgehen. Slowslop 
erwartet Sie irgendwo auf 
E dem Bahnsteig. 





у i | | " Die Wissenschaftler 
f OI | y haben im Geheimen ein 
/ Forschungslabor im 
Wasserturm eingerichtet. 
Sie analysieren die che- 
_ mische Zusammensetzung 
der Meteoriten, die auf 
"h das Reich gefallen sind. 





Das ist die Endstation der Grand Central, 

Eisenbahnstrecke. Von hier fährt die 
Einschienenbahn zum Wasserturm ab. Fragen Sie 
die Leute im Bahnhof, wie Sie zur Einschienenbahn 
gelangen können. 








AUF DIE SIE AUF IHREN FAHRTEN 5ТОВЕМ. 


TRANSPORTMITTEL 

Von einem Bestimmungsort zum andern setzen Sie V 
Ihre Fahrten fort und bleiben ständig auf der Suche 

nach Informationen und Gadgets. Um Ihre Ziele zu 

erreichen, müssen Sie sich in zahlreichen 

Fahrzeugen fortbewegen: in Züge, im Leichtflugzeug, П 
in der Einschienenbahn und anderen. E, 
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wenn Sie dem Wissenschaftler Horselover Frost auf 
der Spur sind. Manche werden vor Ihren Augen 
erscheinen, andere werden Ihnen von den 
issenschaftlern überreicht, und von anderen wer- 
с Leuten in den Zügen erfahren. Diese 
eine wertvolle Quelle der Erkenntnis. 
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DER DURALUMIN-KOFFER 
Die von Ihnen gesammelten Gadgets schließen Sie mit dem Foto, das 
Slowslop Ihnen gab, in Ihrem Duralumin-Koffer weg. Einige der Gadgets 
werden Ihnen von den Wissenschaftlern übergeben, und andere entnehmen 
Sie Maschinen. Sie werden Gelegenheit haben, einzelne Gadgets hinauszu- 
bringen und zu benutzen. 
22 
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THEODORE SLOWSLOP HORSELOVER FROST 

Er ist ein geheimnisvoller Mann, der in der Ein Wissenschaftler, der früher zum Mitarbeiterstab 

Hotelhalle in West End auf Sie wartet. Er stellt der Akademie gehörte. In ihren frühreren Labors, die 

Ermittlungen an über das verdächtige Verhalten nun zum Museum der Wissenschaft gehören, ver- 

der ehemaligen Wissenschaftler der Akademie. sammelte er sechs Kollegen und leitet gewisse 
Versuche. 





GEORGE TESSERA WILHELM DRAUN 

Er ist Physiker und führende Autorität auf dem Er ist ein bekannter Geologe und Mineraloge, der als 
Gebiet der elektromagnetischen Strahlung. Er ist außerordentlicher Geologieprofessor an der Imperial 
nun von der Imperial University, Abteilung Physik, University wirkt. Mit George Tessera analysiert er die 
beurlaubt und befaßt sich eingehend mit Zusammensetzung der Meteoriten. 
Forschungsarbeiten in einer privaten Einrichtung in 

East End. 
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CHARLES REIF 

Als Forscher, der auf dem Gebiet der elektroma- 
gnetischen Strahlung engagiert ist, arbeitet er als 
Partner von George Tessera. Er sammelte ausführ- 
liche Daten über die Wirkung elektromagnetischer 
Wellen auf menschliche Wesen über eine Reihe von 
Frequenzen. 
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JOHN MACNAUGHTON 
Früher war er Spezialist in Astronomie an der 
Akademie, später studierte er Pharmakologie und 
gehört heute dem Mitarbeiterstab des Imperial 


Army Hospital an. Er arbeitet mit Constantine 
Wallace zusammen. 
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THOMAS REICH 
Eine Autorität im Bereich des Maschinenbaus. Er ist 
von der Imperial University beurlaubt und arbeitet nun 
mit fünf anderen Wissenschaftlern als Partner von 
Horselover Frost. 
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CONSTANTINE WALLACE 

Ein Physiker mit klinischer Erfahrung in der medizini- 
schen Anwendung elektromagnetischer Strahlung; er 
ist heute Anstaltsarzt des Imperial Army Hospital. Er 
verbringt viel Zeit mit Forschung, wird aber gelegent- 
lich aufgefordert, spezielle Patienten zu untersuchen. 
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DER JUNGE 

Sie treffen ihn zunachst im Hotelaufzug. 
Er sagt nie ein Wort, sondern erscheint 
oft nur, um dann in einem Nebel rätsel- 
hafter Visionen zu verschwinden. 
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MITREISENDE 

Manche Leute treffen Sie öfter im Zug oder in Bahnhöfen. 
Einige sitzen niedergeschlagen, andere stehen und starren ins 
Weite. Das, was sie sagen, mag zunächst sinnlos erscheinen, 
aber sie geben wichtige Anhaltspunkte. 5 


UND ALLE ANDEREN... 








WAS TUN, WENN SIE NICHT WEITERKOMMEN 


LOOK FOR YOUR ROOM KEY AND SUITCASE 
Sie möchten Ihr Zimmer im West End 
Hotel verlassen, aber ein Portier steht 
Ihnen im Weg. Tun Sie, was der Portier 
sagt, und nehmen Sie den Koffer und den 
Schlüssel, die sich irgendwo im Zimmer 
befinden. 





LOOK FOR THE ENERGY-PRODUCING METEORITE 
Irgendwo im Zug befindet sich eine 
Vorrichtung, um Meteoriten zu analysie- 
ren. Schalten Sie diese ein, und drehen 
die Scheibe, um jedes einzelne Fragment 
des Meteoriten im Auffangkasten zu 
untersuchen. Eine der zwanzig Proben 
gibt phänomenale Merkmale zu erkennen. 
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SECRETS ARE HIDDEN AMONG THE EXHIBITS AT THE MUSEUM OF SCIENCE 


Im Ausstellungsstock befinden sich viele 

Vorrichtungen, und manche von ihnen % 

können eingeschaltet werden. An drei * e 

Stellen, die durch purpurrote Vorhánge 

gekennzeichnet sind, warten besondere m, KG (4 || 


Ereignisse auf Sie. 


WATCH THE MONITOR AT THE UPPER RIGHT OF THE COCKPIT 
Sie können leicht Ihren Orientierungssinn 


verlieren, wenn Sie in Ihrem Luftfahrzeug © E 3 Wi oO a A Y ZEIEN у 
durch Tunnels rasen. Die konzentrischen g ` 1 f ee „JE 


Kreise werden um so kleiner, je näher Sie ` Le IZAAKA seen | ta za 
Ihrem Bestimmungsort kommen. m ~ 
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